Вопросы к экзамену по дисциплине
«Высокоуровневые методы  информатики и программирования»
Специальность "Прикладная информатика в менеджменте"

Курс 2
Семестр 4
Теоретическая часть

1. Основные понятия информатики и программирования. 

2. Классические направления в области создания технологий программирования. 

3. CASE-технологиии. 

4. Технологические подходы в схемах решения задач на ЭВМ. 

5. Индустрия искусственного интеллекта.  
6. Экспертные системы.

7. Основные понятия объектно-ориентированного программирования.

8. Основные признаки ООП технологии.

9. Объекты.

10. Понятие класса его виды и методы.

11. Перегруженные методы классов и правила именования классов, атрибутов и методов.   

12. Основные средства разработки классов – наследование атрибутов.

13. Основные средства разработки классов – множественное наследование.

14. Особенности применения базовых классов.

15. Виды и принципы отладки программного средства.

16. Автономная отладка ПС.

17. Комплексная отладка ПС и организация тестирования в объектно-ориентированных системах.

18. Документация, создаваемая и используемая в процессе разработки ПС.

19. Пользовательская документация программных средств.

20. Документация по сопровождению программных средств.

21. Основы визуального программирования.

22. Типы компонентов.

23. Свойства, события, методы и поля компонентов. 

1. Практическая часть.

2. Создание приложений с  применением обработчика события OnPaint свойства Canvas для метода Rectangle с одинаковыми параметрами представления этого изображения на форме и на компоненте PaintBox. 

3. Создание приложений с использованием свойств карандаш (Pen) и обработчиком события OnPaint изображения линий.

4. Использование возможностей смены цвета карандаша с применением компоненты ColorDialog.

5. Создание приложений с использованием объекта кисть (Brush) и обработчиком события OnPaint для формы с изображением прямоугольников в разных стилях. 

6. Создать приложений иллюстрирующих работу теста в графическом режиме и обработчиком события OnPaint с использованием объекта Сanvas и метода  TextOut.

7. Использование возможностей компоненты FontDialog.

8. Создание приложений для вывода текста, длина которого заранее неизвестна, на поверхности графического объекта Form с применением метода  TextOut и свойства PenPos.

9. Создание консольных приложений в Delphi.

10. Размещение на компоненте PaintBox случайного выбора цвета и позиций графических объектов.

11. Показать технологию модульного программирования: создание модулей в консольном приложении.

12. Демонстрации концепции ООП наследования, например, создание из объекта «точки» -  объектов «линия», «окружность».  

